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ВВЕДЕНИЕ 

 

Всестороннее развитие дошкольников можно осуществить только на основе 

игровой деятельности, в процессе которой у детей формируются воображение и 

символическая функция сознания, приобретается опыт общения со сверстниками, 

постигаются нравственные ценности и правила поведения в обществе. Благодаря 

использованию дидактических или развивающих игр процесс обучения 

дошкольников происходит в доступной и привлекательной форме, создаются 

благоприятные условия для развития интеллектуально- творческого потенциала 

ребенка. Большую роль в будущей жизни ребенка-дошкольника играют творческие 

способности. Дети с высоким уровнем интеллекта и креативности уверены в своих 

способностях, имеют адекватный уровень самооценки, обладают внутренней 

свободой и высоким самоконтролем. 

В настоящее время разработано большое количество игровых технологий, 

развивающих игр и пособий. Среди огромного количества развивающих игр 

появилась новая творческая и особенная система – развивающие игры 

Воскобовича. Основные принципы, заложенные в основу этих игр – «интерес - 

познание – творчество» - становятся максимально действенными, так как игра 

обращается непосредственно к ребенку добрым, самобытным, веселым и грустным 

языком сказки, интриги, забавного персонажа или приглашения к приключениям. 

Развивающие игры В.В. Воскобовича отличаются рядом особенностей, которые 

обусловлены структурой самой игры. Во-первых, вариативностью и некой 

незавершённостью игровых действий, то есть возможностью решать, придумывать 

и воплощать в действительность разнообразные игровые задания и задачи. Во-

вторых, широким возрастным диапазоном участников игр – от малышей до 

взрослых. В-третьих, возможность проявлять творчество и детям, и взрослым. Всё 

вышеперечисленное помогает поддерживать интерес в течение длительного 

времени, а взрослому – использовать различные методические приёмы и 

«изюминки», превращая игры в «долгоиграющий восторг». 

Актуальность исследования: в условиях дошкольного образования особую 

значимость приобретает развитие творческих способностей у детей. Сейчас в мире 

нужны специалисты, умеющие нестандартно мыслить, находить выход из любой 

ситуации, самостоятельно принимать решения. Основы этого нужно закладывать 

уже в дошкольном возрасте. Осуществление широкого включения в 

педагогический процесс разнообразных игр и упражнений на развитие творческих 

способностей детей дошкольного возраста, максимальное внимание и уважение к 

продуктам детского творчества, широкое их использование в жизни дошкольников 

и в оформлении помещения детского учреждения наполнит жизнь детей новым 

смыслом, создает для них обстановку эмоционального благополучия, вызывает 

чувство радости и желания «творить». 

Цель проекта: изучить развитие творческих способностей у детей 

дошкольного возраста через создание предметно-развивающей среды по методу 

Воскобовича. 

Гипотеза проекта: если в работе с детьми дошкольного возраста для 

развития творческих способностей использовать метод Воскобовича, то 



формирование способностей произойдет быстрее и эффективнее, они быстрее 

начинают ориентироваться на плоскости, читать, считать, логически мыслить. 

Объект исследования – процесс развития творческих способностей детей. 

Предмет исследования – предметно-развивающая среда по методу 

Воскобовича как средство развития творческих способностей детей  дошкольного 

возраста. 

Практическая значимость заключается в том, что использование методик 

В.В Воскобовича в предметно-развивающей среде приводит к успешному 

развитию творческих способностей детей раннего возраста. 

Ожидаемый результат: создание условий, удовлетворяющих потребностям 

актуального, ближайшего и перспективного творческого развития каждого 

ребенка. 

Для решения вышеуказанной проблемы были поставлены следующие 

задачи: 

1. Изучить понятие «творчество» и «творческие способности»; 

2. Рассмотреть основные принципы и специфику методики Воскобовича; 

3. Проанализировать создание предметно-развивающей среды по методу 

Воскобовича; 

4. Практическое применение метода Воскобовича для развития у 

детей  младшего дошкольного возраста творческих способностей. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

1. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКИХ 

СПОСОБНОСТЕЙ ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА ПО МЕТОДУ 

ВОСКОБОВИЧА. 

 

1.1. Понятие «творчество» и «творческие способности». 

 

При характеристике данного феномена следует ориентироваться на 

устоявшееся в литературе понимание творчества в широком и узком смысле. 

«Творчество-в прямом смысле - есть созидание нового...». Но понятие творчества 

предполагает личное начало и соответствующее ему слово употребляется по 

преимуществу в применении к деятельности человека. В этом общепринятом 

смысле «творчество-условный термин для обозначения психического акта, 

выражающегося в воплощении, воспроизведении или комбинации данных нашего 

сознания, в (относительно) новой форме, в области отвлеченной мысли, 

художественной и практической деятельности...», - говорится в статье Ф. 

Батюшкова «Творчество», процитированной в Энциклопедическом словаре 

Брокгауза и Эфрона. 

Исследования Л. С. Выготского, А. В. Запорожца, А. Н. Леонтьева и др. 

показывают, что в старшем дошкольном возрасте, по сравнению с ранним 

детством, появляется новый тип деятельности — творческий. Своеобразие данного 

типа состоит в том, что он рождает возможность идти от мысли к ситуации, а не 

наоборот, как было ранее. Однако, характеризуя особенности творческой 

деятельности детей старшего дошкольного возраста, педагоги и психологи 

подчеркивают ее специфичность. Так, многие из компонентов творчества в этом 

возрасте только начинают развиваться, хотя субъективно ребенок постоянно 

открывает что-то новое. Н. Н. Поддьяков отмечал, что в детском возрасте 

творчество следует понимать как механизм развития разнообразных деятельностей 

ребенка, накопления опыта, личностного роста. По мнению Л. С. Выготского, 

основной закон детского творчества заключается в том, что ценность его следует 

видеть не в результате, не в продукте творчества, а в самом процессе такой 

деятельности. 

В исследованиях, посвященных проблемам развития детского творчества, 

отмечается, что в дошкольном возрасте у ребенка появляется ряд черт, 

характеризующих его как творца. Это проявление активности и инициативы в 

применении уже освоенных приемов работы по отношению к новому содержанию, 

нахождение оригинальных способов решения поставленных задач, использование 

разных видов преобразований и т. п. 

В исполнительских видах деятельности (пении, рисовании, играх-

драматизациях, танцах) развитие способности к творчеству идет от подражания 

взрослому к попытке самостоятельного переноса приобретенного опыта в 

повседневную жизнь, а затем и к творческой инициативе. 

Известно, что психологической основой творческой деятельности является 

воображение — психический процесс, заключающийся в создании образов 

предметов и ситуаций, основанных на результатах их восприятия и осмысления. К 



основным свойствам воображения относят: видение целого раньше частей, перенос 

функции с одного предмета на другой. Значимые показатели в развитии 

воображения — опора на наглядность, использование прошлого опыта, наличие 

особой внутренней позиции, позволяющей, не приспосабливаясь к ситуации, 

подчинять ее себе, овладевать содержательными ее особенностями. 

Воображение функционирует на различных уровнях: по степени 

выраженности может быть пассивным и активным, в свою очередь активное 

подразделяется на воссоздающее и творческое. 

Воссоздающее воображение состоит в восстановлении предметов, явлений, 

событий по их изображению или словесному описанию. 

Творчество заключается в: 

-способности – возможности придумывать, изобретать что-то совершенно новое; 

-позиции – способности принимать изменения и новшества, стремлении 

экспериментировать с замыслами и возможностями, гибкости мировоззрения, 

беспрестанном поиске путей к совершенству; 

-процессе, результатом которого является создание совершенно новых образов. 

Творческие способности дошкольника – это индивидуальные качества, 

определяющие успешность выполнения какой-либо творческой деятельности. 

Творческие способности можно назвать сплавом многих качеств 

дошкольника, среди которых: 

-замечать то, чего не видят другие (например, сначала видеть целое, а уж потом 

фиксировать детали); 

-за малое количество времени выдавать множество разнообразных оригинальных 

идей; 

-без труда ассоциировать отдаленные понятия; 

-стремление познавать; 

-применять навыки, приобретенные во время решения одной проблемы, к решению 

абсолютно другой; 

-целенаправленно организовывать условия, в которых объект наиболее ярко 

обнаруживает свою скрытую сущность; 

-самостоятельно создавать альтернативное решение задачи вместо поиска 

необходимого среди предложенных решений; 

-образно схватывать некую закономерность развития объекта до знакомства с ним 

и приобретения четкого понятия об этом объекте. 

Основой всех перечисленных качеств являются воображение и креативное 

мышление, развитие которых приводит к совершенствованию творческих 

способностей у дошкольников. 

Для того чтобы определить степень развития творческих способностей у 

дошкольников, разработаны специальные методики диагностики. Наиболее 

распространена диагностика уровня развития творческих способностей у детей 

посредством анализа детских рисунков, по которым определяется: 

-умение правильно передать положение объекта в пространстве; 

-полнота содержания изображения; 

-эмоциональность созданного образа; 

-умение раскрыть задуманный сюжет. 

Диагностика уровня развития творческих способностей помогает выяснить, 

что детям удается без труда, а на что следует обратить внимание, чтобы 

подтолкнуть маленьких фантазеров к более эффективному самовыражению. 



Предоставление большей свободы в выборе деятельности. Пусть малыш сам 

выбирает, чем он хочет заниматься и что ему более интересно на этот момент. Если 

его действительно увлекает определенная деятельность, то эмоциональный подъем 

будет залогом того, что интеллектуальное напряжение не станет причиной 

переутомления, а пойдет крохе на пользу. 

Помощь взрослых – ненавязчивая и разумная. Свобода, данная крохе, ни в 

коем случае не должна трансформироваться во вседозволенность. Кроме этого, не 

стоит подсказывать малышу там, где он наверняка додумается самостоятельно. 

 Подсказка – это «медвежья услуга» со стороны старших. 

Комфортный психологический климат. Теплая атмосфера в семье, дружные 

отношения в детском саду – важная предпосылка для развития творческих 

способностей у детей. Родители должны постоянно стимулировать малыша к 

творчеству, не осуждать и сочувствовать в случае провала, сдержанно относиться к 

любым выдумкам своего чада, пусть они кажутся нелепыми и странными. 

Развитие личности и ее достижения на жизненном пути тесно связаны с 

такими индивидуально-психологическими особенностями человека, как 

способности, склонности, дарования. Детство — период усиленного развития, 

изменения и обучения, парадоксов и противоречий, без которых невозможно 

представить себе процесс становления личности. Наиболее ярко это выражается в 

творческой деятельности, позволяющей особенно полно раскрыть свой внутренний 

мир. 

Творчество все чаще рассматривается как наиболее содержательная форма 

психической активности, универсальная способность, обеспечивающая успешное 

выполнение самых разнообразных видов деятельности. 

 
 

1.2. Основные принципы и специфика методики Воскобовича. 

 

Успешное управление творческой деятельностью ребенка невозможно без 

учета индивидуальных способностей и интересов каждого ребенка, предоставление 

возможности самостоятельного экспериментирования, инициативной 

деятельности; организации обучения определенных действий, необходимых для 

реализации данной деятельности и создание условий для развития технических 

процессов, значимых для творчества. 

Привлечение дошкольников к творческой деятельности раскрывает перед 

ним горизонты человеческих возможностей и способствует правильному 

определению своего места на широком поле собственных знаний, умений и 

способностей. 

Для творческого развития дошкольников при изобразительной 

деятельности используются практические методы, дидактические упражнения и 

игры, мы рассматриваем метод Воскобовича. Среди огромного количество 

развивающих игр, появилась новая творческая и особенная система - развивающие 

игры Воскобовича, которые и составляют основу методики раннего развития. 

Российский физик, Воскобович Вячеслав Вадимович является одним из 

первых изобретателей специальных развивающих игр для детей. Вячеслав 

Вадимович занимался со своими детьми, изучал опыт других успешных педагогов-

новаторов (Никитиных и Зайцева). Разработал собственную методику, куда вошли 

игровые комплексы, увлекательные развивающие игры. 



Развивающие игры от Воскобовича представляют собой самобытную, 

особенную, творческую и очень добрую методику. 

Все основано на трех основных принципах: 

- познание; 

- интерес; 

- творчество. 

Методика Воскобовича – это непросто игры. Это побуждающие малыша к 

творческому мышлению различные сказки, приключения, интриги и многое 

другое. 

         Установлено, что дети, развивающиеся по данной методике, отлично 

подготовлены к школе. Они уже умеют читать, считать, ориентироваться на 

плоскости, решать логические головоломки. 

Самыми популярными играми Воскобовича являются «Геоконт» и «Игровой 

квадрат». Также очень интересны: «Цветные часы», «Домино», «Чудо-

головоломки», «Математические корзинки», «Ларчик» «Конструктор букв» и 

другие, использование которых влияет положительно на раннее развитие детей и 

делает этот процесс более интересным и увлекательным. 

Цели занятий с игровыми материалами Воскобовича: 

-Развитие у ребенка познавательного интереса и исследовательской деятельности. 

- Развитие наблюдательности, воображения, памяти, внимания, мышления и 

творчества. 

- Гармоничное развитие у детей эмоционально-образного и логического начал. 

-Формирование базисных представлений об окружающем мире, математических 

понятиях, звукобуквенных явлениях. 

- Развитие мелкой моторики. 

Особенности игр Воскобовича: 

1. В каждой игре имеются отличительные конструктивные элементы. К 

примеру, в игре «Прозрачный квадрат» - это непрозрачные и прозрачные части, в 

«Геоконте» - динамическая резинка, а в «Квадрате Воскобовича» и вовсе 

использованы одновременно гибкость и жесткость. 

2. Методика Воскобовича идеально подходит для детей разного возрастного 

диапазона. Методика развития детей автора содержит игры, которые интересны и 

для трехлеток и семилеток, и даже для учеников средней школы. Малышам 

предлагаются несложные одно- или двухшаговые упражнения, а уже для детей 

более старшего возраста Методика Воскобовича предусматривает сложные 

многоступенчатые задачи. 

3. Одна игра дает возможность найти и решить множество образовательных 

задач, т.е. ребенок одновременно может осваивать и буквы, цифры, тренирует 

внимание и память, учится различать форму и цвет, развивает мышление, и кроме 

того тренирует мелкую моторику ручек. 

4. Игры Воскобовича содержат огромный творческий потенциал. 

Его методика раннего развития детей дает возможность ребенку осуществлять свои 

творческие задумки в реальность. 

5. Методика Воскобовича имеет сказочную направленность и сказочную 

огранку. Ведь малышу будет намного интереснее и увлекательнее играть не просто 

с обычными треугольниками и квадратами, а с разноцветными паутинами Паука 

Юка и с Нетающими Льдинками. А вместо изучения дробей ребенок разгадывает 

занимательные Секреты Чудо-Цветика, и в этом ему помогает Малыш 



Гео. Методика развития детей автора делает акцент в первую очередь на то, что все 

необычное и новое всегда легко запоминается и лучше привлекает внимание. 

6. Отличительной особенностью игр методики раннего развития детей 

Воскобовича является их универсальность и образность. Игра мобилизует 

внимание ребенка, интригует его интерес, и при этом втягивает в процесс решения. 

Ребенок образно попадает в определенную ситуацию, анализирует 

последовательно свои действия и поставленные задачи, далее осознает 

необходимые цели, и в итоге находит возможные варианты решения. Взрослый в 

данной ситуации выступает только как равноправный партнер в игре, которая, по 

сути, и занимается сама процессом обучения. Для каждого персонажа можно 

отводить отдельное занятие и придумывать новые путешествия и истории для 

него. Методику Воскобовича можно применять, как в и домашней обстановке, так 

и развивающих центрах, и в детских садах. 

7. Игровые методы системы Воскобовича не просто учат «считать - читать», 

а они развивают в ребенке такие качества личности-творца, как творческое 

мышление и оригинальность, разносторонность суждений, и к тому же учат 

человеческим взаимоотношениям. 

8. Методическое сопровождение. Многие игры сопровождаются 

специальными методическими книгами со сказками, в которых переплетаются 

различные сюжеты с интеллектуальными заданиями, вопросами и иллюстрациями. 

Сказки-задания и их добрые герои - мудрый ворон Метр, храбрый малыш Гео, 

хитрый, но простоватый Всюсь, забавный Магнолик - сопровождая ребенка по 

игре, учат его не только математике, чтению, логике, но и человеческим 

взаимоотношениям. 

Развивающие игры и пособия В.В. Воскобовича можно условно разделить по 

целям развития на три группы. 

 Первая группа – игры, направленные на математическое развитие. В 

процессе освоения цифр, понятия «количество», геометрических фигур. 

Пространственных отношений происходит развитие мыслительных операций. 

Сюда можно отнести игры на трансформацию («Квадраты Воскобовича», 

«Змейка»), плоскостное моделирование («Чудо-крестик», «Чудо-соты»), освоение 

целого и части («Чудо-цветик», «Геоконт», «Шнур-затейник», «Прозрачный 

квадрат»). 

 Вторая группа – это игры с буквами, слогами и словами. В них ребёнку 

приходится решать логические задачи с буквами («Конструктор букв»), составлять 

слоги и слова («Теремки Воскобовича»), заниматься словотворчеством 

(«Яблонька», Снеговик». «ромашка»). 

 Третья группа – универсальные игровые пособия (коврограф «Ларчик», 

«Игровизор»). Несмотря на различную направленность, все игры и пособия дают 

возможность участвовать в творческом процессе, который проявляется в 

придумывании различных образов, задач и действий. Сказочная развивающая 

среда в виде Фиолетового Леса заполняется этими развивающими играми и 

пособиями. «Фиолетовый Лес» может существовать в двух вариантах. 

Первый вариант – организация реально существующей среды в отдельной 

комнате или игровом уголке. На самом деле Фиолетового Леса в природе нет, 

поэтому его внешний облик будет немного отличаться от настоящего леса. Это мир 

фантазии и творчества, населённый необычными существами, в которых есть 

сказочные города, озёра, ручьи, острова, школы, связанные с играми определённой 



направленности и линиями усложнения. Например, Цифроцирк это мир 

занимательной математики, в котором дети знакомятся с персонажами 

Магноликом, забавными зверятами-цифрятами и играют с «Математическими 

корзинками», «Фонариками», «Черепашками». 

Второй вариант – это использование воображаемого Фиолетового Леса в 

совместной деятельности детей и взрослых. В этом случае используются только 

сюжетные линии сказок и фигурки персонажей к ним. 

Всё содержание представлено в виде игровых ситуаций, которые являются 

совместной игровой деятельностью детей и взрослых. При её организации 

взрослый говорит от лица автора-рассказчика и от имени персонажа. Участвует как 

умный опытный товарищ, не спешит ответить за ребёнка на поставленный вопрос, 

решить задачу, что-то собрать или сделать за него, а даёт возможность малышу 

подумать и принять и самостоятельно выполнить действия, найти ответ на ту или 

иную задачу. 

Такой подход способствует развитию у детей самостоятельности, 

проявлению творческих способностей, желания добиться результата. Детская 

деятельность в игровых ситуациях является результативной. Ребёнок всегда 

получает результат от действий с различными предметами (крупными и мелкими, 

твёрдыми и мягкими, жёсткими и гибкими) – собранную фигуру, построенную 

башню, сложенный конверт. Это способствует развитию речемыслительных 

функций и мелкой моторики пальцев и рук. 

Совместную игровую деятельность можно организовать в то время, которое 

удобно педагогу: в утренний отрезок времени – как вариант образовательных 

ситуаций, в вечерний отрезок времени – как досуг или познавательно-творческое 

развлечение для детей и взрослых. Самостоятельная игровая деятельность детей 

очень важна для их развития. В самостоятельных играх происходит дальнейшее 

развитие умений, приобретённых в совместной игровой деятельности детей и 

взрослых, совершенствуются ручная умелость и интеллект, и самое главное – 

появляется неограниченная возможность придумывать и воплощать задуманное в 

действительность. Организация самостоятельных игр проявляется в том, что 

взрослый создаёт среду, обеспечивает доступность игр и пособий и возможность 

играть с понравившимися. Если во время игровых ситуаций дети проявляют 

интерес к игре и прощаться с ней не желают, то совместная деятельность детей и 

взрослых плавно перетекает в самостоятельную. Игры помогут детям вырасти 

интеллектуально развитыми, творческими, умеющими логически мыслить, 

успешными людьми. 

Таким образом, для всестороннего и творческого развития детей надо 

использовать методику Воскобовича. Дети, которые развиваются по данной 

методике, начинают рано читать, быстро выполняют различные математические 

операции, умеют логически мыслить и выполнять творческие задания. Также им 

легко дается обучение в начальной школе. Они обладают прекрасной памятью и 

могут долго концентрировать внимание. 

 

 

 
 

 

 



 

 

 

2. ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 

2.1 Создание предметно-развивающей среды по методу Воскобовича 

 

Важной задачей современного дошкольного образования становится 

совершенствование педагогического процесса и повышение качества работы с 

детьми посредством правильной организации игровой среды, в которой ребенок 

сможет проявить собственную активность и полностью реализовать себя. 

Разработанная в группе предметно-развивающая среда обеспечивает высокое 

качество дошкольного образования через гарантированную охрану и укрепление 

физического и психического здоровья воспитанников, способствование 

высоконравственному развитию и воспитанию детей. 

Одним из важнейших факторов развития личности ребёнка является среда, в 

которой он живёт, играет, занимается, отдыхает. Пространство организованное для 

детей в группе может быть как мощным стимулом их развития, так и преградой, 

мешающей проявить индивидуальные творческие способности. 

Предметно-развивающая среда в  группе  организована таким образом, чтобы 

каждый ребенок имел возможность заниматься любимым делом. Оборудование 

размещено  по принципу нежесткого центрирования, что позволяет детям 

объединяться небольшими подгруппами по общим интересам. Все групповое 

пространство доступно детям: игрушки, дидактический материал, игры. Они 

прекрасно знают, где взять бумагу, краски, карандаши, природный материал, 

костюмы и атрибуты для игр. Есть уголок уединения за ширмой, где можно 

полистать любимую книжку, рассмотреть фотографии в семейном альбоме и 

просто посидеть и отдохнуть от детского коллектива.  Ширма  служит и как стены 

для уголков индивидуальных игр детей. Используя их, ребенок может сделать 

комнату для игры, создавая свой собственный мирок. Этим простым способом 

достигается персонифицированность среды, т. е. создание “своего” личного 

пространства. 

Организуя центр творчества, где содержится материал для продуктивной 

деятельности, решаем множество художественно - эстетических задач. 

 Впечатления от окружающего мира, произведений искусства и искусства 

дети способны отражать с помощью различных изобразительных средств. Лекала, 

книжки - раскраски, бумага различной текстуры, глина, мелки, краски, карандаши, 

стеки - вот тот неполный набор инструментов, которым наполнен центр 

художественного творчества в группе. В группе организованы выставки детского 

творчества (рисунков, поделок, записей детских стихов, рассказов, сказок). Дети 

учатся с уважением относиться к результатам труда друг друга. Знают, где в группе 

можно хранить игрушки, “драгоценные” для них предметы, принесенные из дома, 

незаконченные поделки и рисунки. Оснащение группы помогает детям 

самостоятельно определить содержание деятельности и активно участвовать в 

деятельности, используя различные предметы и игрушки. Детям позволено в 

соответствии со своими интересами и желаниями свободно заниматься в одно и то 

же время, не мешая друг другу, разными видами деятельности: физкультурой, 

музыкой, рисованием, экспериментированием, инсценировать сказки, устраивать 



игры-драматизации. Используем модули, конструкторы, мозаики, физкультурное 

оборудование (обручи, мячи, скакалки), предметы и игры, которые не несут в себе 

определенной смысловой информации, но способствуют развитию воображения и 

мышлению дошкольников. Центр здоровья и двигательной активности содержит 

инвентарь и оборудование для физической активности детей, нестандартное 

физкультурное оборудование, пособия и атрибуты для занятий корригирующей 

гимнастикой и проведения закаливающих мероприятий; картотеки подвижных игр, 

дыхательной и пальчиковой гимнастики, гимнастики для глаз, комплексов 

утренней гимнастики и гимнастики пробуждения; атрибуты, маски- шапочки для 

подвижных и спортивных игр. В познавательном центре находятся пособия, 

энциклопедическая и справочная литература, рабочие тетради, атласы, карты, 

логико–математические игры. Ещё представлен широкий выбор игровых пособий, 

которые побуждают воспитанника к познанию мира всеми органами чувств, 

самостоятельной исследовательской деятельности. Сенсорный материал состоит из 

разнообразных эталонов для обозначения признаков, качеств и свойств предметов. 

 В  художественно-эстетическом центре  мы решили создать « стену 

Воскобовича » «Фиолетовый лес и Ларчик». Используя в своей работе с детьми 

игры В.В. Воскобовича, мне помогает выстроить воспитательно - образовательный 

процесс по новому. 

С какой игрой ребенок играет дольше всего? Конечно, с той, которая дает 

ему возможность воплощать "задумки" в действительность. Сколько интересного 

можно придумать и сделать из деталей "Чудо-головоломок", разноцветных 

"паутинок" "Геоконта", "вечного оригами" "Квадрата Воскобовича": машины, 

самолеты, корабли, бабочки и птицы, рыцари и принцессы - целый сказочный мир! 

"Геоконт". В народе эту игру называют "дощечкой с гвоздиками". Но для ребят - 

это не просто доска, а сказка "Малыш Гео, Ворон Метр и я, дядя Слава", в которой 

пластмассовые гвоздики, закрепленные на фанере (игровом поле), называются 

"серебряными". 

На игровое поле "Геоконта" нанесена координатная сетка. На "серебряные" 

гвоздики натягиваются "паутинки" (разноцветная резинка-продежка), и 

получаются контуры геометрических фигур, предметных силуэтов. Малыши 

создают их по примеру взрослого или по собственному замыслу, а дети старшего 

возраста - по схеме-образцу и словесной модели. Ученики начальной и средней 

школы при помощи этой игры доказывают теоремы. Ведь в самом названии сказки 

- зашифровано слово "геометрия". В результате у ребят развиваются моторика 

кисти и пальчиков, сенсорные способности (ощущение цвета, формы, величины), 

мыслительные процессы (конструирование по словесной модели, построение 

симметричных и несимметричных фигур, поиск и установление закономерностей), 

творческие способности. 

"Квадрат Воскобовича" ("Игровой квадрат"). У этой игры имеется множество 

"народных" названий - "Кленовый листок", "Косынка", "Вечное оригами". Все это, 

по сути, верно. "Игровой квадрат" представляет собой 32 жестких треугольника, 

наклеенных на гибкую основу с двух сторон. Благодаря такой конструкции квадрат 

легко трансформируется, позволяя конструировать как плоскостные, так и 

объемные фигуры. В сказке "Тайна Ворона Метра" квадрат оживает и 

превращается в образы: домик, мышку, ежика, башмачок, самолетик и котенка. 

Двухлетние малыши с помощью взрослого складывают домик с красной или 

зеленой крышей, конфетку. Более взрослые дети осваивают алгоритм 



конструирования, находят спрятанные в "домике" геометрические фигуры, 

придумывают собственные предметные силуэты. 

Квадрат можно определенным образом разрезать. Например, разрез крестом 

дает необычные объемные фигуры. Возможны манипуляции его элементами - 

своеобразный пальчиковый театр. Игры с "Квадратом Воскобовича" развивают 

мелкую моторику рук, пространственное мышление, сенсорные способности, 

мыслительные процессы, умение конструировать, творчество. 

Основные принципы технологии: 

Игра плюс сказка. 

Первым принципом технологии "Сказочные лабиринты игры" является 

игровое обучение детей дошкольного возраста. Особенность ее в том, что в этой 

игре реально выстраивается почти весь процесс обучения ребенка. "Сказочные 

лабиринты игры" - это форма взаимодействия взрослого и детей через реализацию 

определенного сюжета (игры и сказки). При этом образовательные задачи 

включены в содержание игры. Дополнительную игровую мотивацию создают и 

методические сказки. В их сюжеты органично вплетается система вопросов, задач, 

упражнения, заданий. Очень удобно - взрослый читает сказку, ребенок ее слушает 

и по ходу сюжета отвечает на вопросы, решает задачи, выполняет задания. 

Второй принцип технологии Воскобовича - построение такой детской 

игровой деятельности, в результате которой развиваются психические процессы 

внимания, памяти, воображения, мышления, речи. Постоянное и постепенное 

усложнение игр ("по спирали") позволяет поддерживать детскую деятельность в 

зоне оптимальной трудности. В каждой игре ребенок всегда добивается какого-то 

"предметного" результата. 

Не случайно так много внимания уделяется развитию интеллекта у детей 

дошкольного возраста. В этом возрасте у них, как правило, развивают вербальный, 

то есть "приобретенный", интеллект. Мама читает ребенку книжки, рассматривает 

с ним энциклопедии, водит его в музеи. В результате он много знает, о многом 

слышал. И невербальный, то есть "врожденный" интеллект, у них может быть 

развит плохо. Что такое врожденный интеллект? Это психические процессы 

внимания, способность к анализу, синтезу, сформированность причинно-

следственных связей, мелкая моторика, память. Игры Воскобовича в первую 

очередь направлены на их развитие, и одним из концептуальных положений 

технологии "Сказочные лабиринты игры" является развитие именно невербального 

интеллекта у детей. 

Авторы технологии "Сказочные лабиринты игры" не являются сторонниками 

раннего форсированного развития детей. Весь материал является сензитивным, то 

есть наиболее благоприятным для восприятия детей дошкольного возраста, с 

учетом их психологических особенностей. 

Творчество. Третий принцип "Сказочных лабиринтов игры" - раннее 

творческое развитие дошкольников. Игра создает условия для проявления 

творчества, стимулирует развитие творческих способностей ребенка. Взрослому 

остается лишь использовать эту естественную потребность для постепенного 

вовлечения ребят в более сложные формы игровой активности. 

Развивающая среда - Фиолетовый лес. По сути, это развивающая 

сенсомоторная зона. Ее делают из фанеры, ковролина, рисуют на стене, ткани. 

Ребенок действует здесь самостоятельно: играет, конструирует, тренируя те 

умения, которые приобрел в совместной деятельности со взрослым. В Фиолетовом 



Лесу обязательно находятся сказочные персонажи - Незримка Всюсь, Ворон Метр, 

Малыш Гео, Лопушок и другие. 

Способы реализации технологии. Особенности "Сказочных лабиринтов 

игры" таковы, что не надо перестраивать работу учреждения или ломать 

привычный уклад жизни дома. Технология органично вплетается в уже 

существующие порядки. В отношениях "взрослый-ребенок" здесь не 

предполагается положение взрослого над ребенком, только партнерские 

отношения. Ребенок окружается непринужденной, веселой, интеллектуально-

творческой атмосферой. Она сплетается из чувства внешней безопасности, когда 

малыш знает, что его проявления не получат отрицательной оценки взрослых, и 

ощущения внутренней раскованности за счет поддержки его творческих 

начинаний. 
 

2.2 Практическое применение для развития творческих способностей у 

детей младшего  дошкольного возраста по методике Воскобовича 

 

Целью практической части исследования является практическое применение 

методов Воскобовича для развития у детей  младшего дошкольного возраста 

творческих способностей 

В исследовании участвовали дети  младшего  дошкольного возраста, в 

количестве 15 человек. 

Исследование проводилось в 3 этапа: 

1 этап - констатирующий; 

2 этап - формирующий; 

3 этап - контрольный. 

 

1 этап - констатирующий. Данный этап проводился с целью выявления 

уровня развития творческих способностей у детей  младшего дошкольного 

возраста. 

Результаты диагностики уровня развития творческих способностей у 

детей  младшего  дошкольного возраста на первом этапе представлены в таблице 1 

и на рисунке 1. 
 

Таблица 1. 

 Уровень развития творческих способностей у детей  среднего  дошкольного 

возраста на первом этапе. 
 

Уровень развития творческих 

способностей 

Число детей, 

чел. 

Доля в общем числе, 

% 

Высокий уровень 2 13 

Средний уровень 4 27 

Низкий уровень 9 60 

Итого 15 100 

 

 

 

 

 



 

Рисунок 1. Уровень развития творческих способностей у 

детей  среднего  дошкольного возраста на первом этапе 
 

 
 

Из данных таблицы 1 и рисунка 1 видно, что в группе высоким уровнем 

развития творческих способностей владеют 2, что составляет 13%. 

Детей  среднего  дошкольного возраста со средним уровнем 4, что составило 

– 27%. 

 Детей среднего дошкольного возраста с низким уровнем 9, что составило     

– 60 % от общего количества детей. 

У всех детей группы наблюдается слабость волевых усилий, незрелость 

эмоционально-волевой сферы. Недостаточная выраженность познавательных 

интересов сочетается с нарушениями внимания, памяти, восприятия, мышления. 

Отмечаются периодические колебания внимания, его неустойчивость, 

недостаточная концентрация на объекте. 

При создании развивающего пространства в группе, мы учитывали все 

принципы построения предметно-развивающей среды, а так же и то, что ведущий 

вид деятельности - игровой, поэтому все зоны и пособия оформлены ярко, 

красочно, доступны для детей. И в соответствии с назначением они создают 

разный эмоциональный настрой: таинственный, сказочный, загадочный, 

удивительный, фантастический, что способствует повышению мотивации детей. 

Формирующий этап. 

На формирующем этапе провели серию игр и занятий для развития 

творческих способностей у детей  младшего дошкольного возраста через создание 

предметно-развивающей среды по методу Воскобовича. 

Все игры по данной методике направлены на развитие творческого 

потенциала малышей – развитие творческого воображения, творческих 

представлений, фантазии, умения креативно мыслить. 



Особенно привлекательна развивающая предметно-пространственная среда 

«Фиолетовый лес». Это сказочное пространство, которое в сочетании с разнообраз-

ными играми и сказочными героями дает возможность формировать творческие 

способности у детей. 

 

Игра «Фиолетовый лес». 

Сначала педагог читает дошкольникам сказку, показывая её с помощью 

развивающей среды «Фиолетовый лес» и элементов к ней, а также демонстрируя 

слайды на экране либо в распечатанном виде. Далее полученные детьми знания 

закрепляются в непосредственно образовательной деятельности ( НОД ) педагога с 

детьми, в ходе режимных моментов, в свободном взаимодействии педагога с 

детьми, а также в предварительно организованной воспитателем самостоятельной 

деятельности детей. 

 

 

 
 

 

   

 

 

 
 

 Игра «Геоконт». 

«Геоконт» - её еще называют «дощечкой с гвоздиками» или «разноцветные 

паутинки" представляет собой фанерную дощечку с нанесенной на неё 

координатной пленкой. На игровом поле закреплены пластмассовые гвоздики, на 

которые натягиваются разноцветные «динамические» резинки. В результате такого 

конструирования получаются предметные силуэты, геометрические фигуры, 

узоры, цифры, буквы. 



Игровой набор сопровождает методическая сказка «Малыш Гео, Ворон Метр 

и Я, дядя Слава» (в названии сказки зашифровано слово «геометрия»). 

 

 

В результате игр с "Геоконтом" у детей развивается моторика кисти и 

пальчиков, сенсорные способности (освоение цвета, формы, величины), 

мыслительные процессы (конструирование по словесной модели, построение 

симметричных и несимметричных фигур, поиск и установление закономерностей), 

творчество. 
 

 Игра «Квадрат Воскобовича». 

«Квадрат Воскобовича» или «Игровой квадрат» бывает 2-х цветным (для 

детей 2-5 лет) и 4х цветным (для 3-7летних детей) 

 

 

 

Игра представляет собой 32 жестких треугольника, наклеенных с двух сторон 

на расстоянии 3-5 мл друг от друга на гибкую тканевую основу. С одной стороны 

«Квадрат» - зеленого и желтого цвета, с другой – синего и красного. «Квадрат» 

легко трансформируется: его можно складывать по линиям сгиба в разных 

направлениях по принципу «оригами» для получения объемных и плоскостных 

фигур. Потому-то эту игру называют еще «Вечное оригами» или «Квадрат– 

трансформер». 

Игру сопровождает методическая сказка «Тайна Ворона Метра, или сказка об 

удивительных превращениях-приключениях квадрата». В ней "Квадрат" оживает и 

превращается в различные образы: домик, мышку, ежика, котенка, лодку, 

туфельку, самолетик, конфетку и т.п. Ребенок собирает фигуры по картинкам в 

книжке, где показано, как сложить квадрат, и дано художественное изображение 

того же предмета. 



Этот квадрат-головоломка позволяет не только поиграть, развить 

пространственное воображение и тонкую моторику, но и является материалом, 

знакомящим с основами геометрии, стериометрии, счетным материалом, основой 

для моделирования, творчества, которое не имеет ограничений по возрасту. 
 

 Игра «Забавные буквы». 

«Забавные буквы» - это карточки с изображениями гласных букв русского 

алфавита в виде шутов-акробатов: первый шут изогнулся как буква А и зовут его 

Арлекин, другой шут скрутился буквой О и его имя – Орлекин, У – представляется 

Урлекином, также существуют Ярлекин, Ырлекин, Юрлекин и т.д. 

 

 

Играя с карточками и пропевая имена шутов, ребенок знакомится с буквами, 

упражняется в звуковом анализе слов; развивает внимание, память, мышление, 

воображение и речь. 
 

 Игра «Чудо-крестики». 

«Чудо-крестики» представляют собой игру с вкладышами. Вкладыши 

сделаны из кругов и крестиков. Крестики разрезаны на части в виде 

геометрических фигур. На начальном этапе дети учатся собирать разрезанные 

фигуры в единое целое. Далее задание усложняется: по схемам в «Альбоме 

фигурок» (прилагается) ребенок собирает сначала дорожки, башни, а затем 

драконов, человечков, солдатиков, насекомых и многое другое. 

 

 
 



Игра развивает внимание, память, воображение, творческие способности, 

«сенсорику» (различение цветов радуги, геометрических фигур, их размера), 

умение «читать» схемы, сравнивать и составлять целое из частей. 
 

Игра «Фонарики» 

Фонарики – это развивающая игра для детей младшего и среднего 

дошкольного возраста. «Зажигая» фонарики, ребенок получает представление о 

размерах и формах предметов, цветах, а также формирует первые навыки счета. 

В наборе детали 5 форм: круг, овал, квадрат, прямоугольник и треугольник. Из них 

ваш малыш получает замечательные фонарики! 

 

 
 

5 больших зеленых деталей (по одной каждой формы) содержат окошечки, в 

которые ребенок вставляет соответствующие маленькие фигурки. Они могут быть 

также зелеными, а могут быть красными. Тогда фонарики «загораются»! 

Ребенок изменяет размер фонариков, сравнивает их форму и цвета. Такие 

упражнения способствуют совершенствованию не только логического мышления, 

но и мелкой моторики. На каждой фигурке есть пластмассовый штырек, за 

который ее легко прикреплять и убирать с поля. Детали держатся на липучке. 

 

Контрольный этап 

Результаты исследования диагностики уровня развития творческих 

способностей у детей  младшего дошкольного возраста на контрольном этапе 

представлены в таблице 2 и на рисунке 2. 

Таблица 2 

Уровень развития творческих способностей у детей  младшего  дошкольного 

возраста на контрольном этапе 

 

Уровень развития творческих 

способностей 

Число детей, 

чел. 

Доля в общем числе, 

% 

Высокий уровень 5 33 

Средний уровень 8 54 

Низкий уровень 2 13 



Итого 15 100 

 

 

Рисунок 2. Уровень развития творческих способностей у 

детей  среднего  дошкольного возраста на контрольном этапе 
 

 
 

Из данных таблицы 2 и рисунка 2 видно, что в группе высоким уровнем 

развития творческих способностей владеют 5, что составляет 33%. 

Детей  младшего дошкольного возраста со средним уровнем 8, что составило 

–54%. 

Детей младшего дошкольного возраста с низким уровнем  2, что составило    

–13 % от общего количества детей. 

Итак, анализ показал, что в  группе  увеличилось количество детей, у 

которых увеличилось развитие творческого потенциала – развитие творческого 

воображения, творческих представлений, фантазии, умения креативно мыслить. 

Все это говорит о повышении уровня творческих способностей детей 

младшего дошкольного возраста. 

Безусловно, необходима дальнейшая работа по  развитию  детского 

творчества, расширению представлений  дошкольников. 

В нашей группе создана прекрасная предметно-пространствен-

ная  развивающая среда, которая   служит интересам и потребностям каждого 

ребенка. 

Проектируя развивающую среду, как основу реализации индивидуального 

подхода к ребенку, учитывались такие потребности как: в общении, в движении, в 

познании. 

Основными характеристиками предметной среды для дошкольников 

являются: разнообразие, доступность и зонирование. Развивающая среда и процесс 

развития ребенка – единая система, элементы которой находятся в постоянном 

взаимодействии. 



Игры Воскобовича развивают как логическое, так и творческое мышление. 

Ребенок изучает формы и цвета, учится сравнивать и классифицировать предметы 

по различным признакам. В то же время за набором геометрических фигур ребенок 

видит полноценные образы, развивая тем самым воображение и пространственное 

мышление. 
 

ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

 

Развивающие игры Воскобовича – это особенная, самобытная, творческая и 

очень добрая методика. В основу игр заложены три основных принципы – интерес, 

познание, творчество. Технология В. В. Воскобовича заключается в посторенние 

такой игровой деятельности, в результате которой развиваются все психические 

процессы: внимание, память, воображение, мышление, речь. Постоянное и 

постепенное усложнение игр позволяет поддержать детскую деятельность в зоне 

оптимальной трудности. В каждой игре ребенок добивается, какого - то 

«предметного» результата. Это не просто игры – это сказки, приключения, 

забавные персонажи, которые побуждают ребенка к мышлению и творчеству. 

Эффективное развитие интеллектуальных способностей детей дошкольного 

возраста – одна из проблем современности. Дошкольники с развитым интеллектом 

быстрее запоминают материал, более уверены в своих силах, легче адаптируются в 

новой обстановке, лучше подготовлены к школе. 

Игры В. Воскобовича - необыкновенные пособия, которые соответствуют 

современным требованиям в развитии дошкольника. Их простота, незатейливость, 

большие возможности в плане решения воспитательных и образовательных задач 

неоценимы в работе с детьми. Игры подобного рода психологически комфортны. 

Ребенок складывает, раскладывает, упражняется, экспериментирует, творит, не 

нанося ущерба себе и игрушке. Игры мобильны, многофункциональны, 

увлекательны для детей. Играя в них, дети становятся раскрепощенными, 

уверенными в себе, подготовленными к обучению в школе. 

Обучение осуществляется в игре. В процессе игры развиваются 

целеполагание, планирование, умение анализировать результаты, воображение, 

символическая функция сознания, формируется внутренний характер мотивации. 

Дети играют потому, что им нравится сам игровой процесс. 

Игру существенно дополняет сказка. Она вводит ребенка в мир 

возможностей и замыслов, заставляет содействовать и сопереживать героям и 

событиям. 

Использование развивающих игр В. В. Воскобовича в педагогическом 

процессе позволяет перейти от привычных занятий с детьми к познавательной 

игровой деятельности. Игра стимулирует проявление творческих способностей 

ребенка, создает условия для его личного развития. Его развивающие игры 

многофункциональны. Использование данных игр в системе их постоянного и 

постепенного усложнения, позволяет добиться положительных результатов. 

Используя развивающие игры Воскобовича В. В., можно добиться 

положительного результата в образовательном процессе. Дети с удовольствием 

играют и развивают интеллектуальные способности. 

Итак, анализ показал, что в  группе  увеличилось количество детей, у 

которых увеличилось развитие творческого потенциала – развитие творческого 

воображения, творческих представлений, фантазии, умения креативно мыслить. 



Все это говорит о повышении уровня творческих способностей детей 

  младшего  дошкольного возраста. 

Безусловно, необходима дальнейшая работа по  развитию  детского 

творчества, расширению представлений  дошкольников. 

В нашей группе создана прекрасная предметно-пространственная 

развивающая среда, которая   служит интересам и потребностям каждого ребенка. 

Проектируя развивающую среду, как основу реализации индивидуального подхода 

к ребенку, учитывались такие потребности как: в общении, в движении, в 

познании. 

 Основными характеристиками предметной среды для дошкольников 

являются: разнообразие, доступность и зонирование.  

Развивающая среда и процесс развития ребенка – единая система, элементы 

которой находятся в постоянном взаимодействии. 

Игры Воскобовича развивают как логическое, так и творческое мышление. 

Ребенок изучает формы и цвета, учится сравнивать и классифицировать предметы 

по различным признакам. В то же время за набором геометрических фигур ребенок 

видит полноценные образы, развивая тем самым воображение и пространственное 

мышление. 
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