
Домашние 
животные



1. Узнай по описанию.
2. Назови животных (беседа).
3. Назови детенышей. (2 слайда)
4. Сравнение.
5. Кто пропал?
6. Что изменилось?
7. Чья тень? (2 слайда)
8. Что забыл нарисовать художник?
9. Зашумлённые картинки.
10. Какие частитела есть у животных? (2 слайда)
11. Составь рассказ.
12. Рассказ по сюжетной картинке.
13. Рассказ по серии сюжетных картинок.
14. Один – много.
15. Третий лишний.
16. Четвертый лишний (начальный уровень).
17. Четвертый лишний.



ДЖ, у которого есть
рога, хвост, вымя; дает
молоко.
КЛИК

ДЖ, у которого 4 лапы,
когти, мордочка с
усами; оно ловит
мышей.
КЛИК

ДЖ, у которого 4 лапы,
хвост, оно охраняет
дом.
КЛИК

ДЖ, у которого 4 ноги с
копытами; перевозит
грузы и людей,
питается сеном и
травой.
КЛИК

ДЖ, у которого 4 ноги с
копытами, хвост, рога,
вымя, борода.
КЛИК

ДЖ, у которого 4 ноги с
копытцами; оно дает
шерсть и мясо.
КЛИК

ДЖ, у которого 4 ноги с
копытцами; хвост
крючком, на морде –
пятачок.



Как одним словом можно 
назвать изображения на 
картинке? Почему? Где живут 
эти животные? Значит, это какие 
животные? Назови их.



Где чей малыш? Назови
маму и малыша.
(НАЖИМАТЬ на
детенышей).





Какая картинка
лишняя? Объясни
почему.

КЛИК



Кто нарисован на картинке?
Картинки разные или одинаковые?
Чем они отличаются? (На картинке
справа…, на картинке слева…). Чем
они похожи, что есть одинаковое?

КЛИК



Посмотри внимательно на картинки. Кто
нарисован? Запомни. Сейчас ты закроешь глаза
и я спрячу кого-нибудь. Закрывай глаза. (нажать
КЛИК) Открывай. Кто пропал? Давай проверим.
(нажать ПРОВЕРКА). Для продолжения игры
нажать КЛИК.

КЛИК

ПРОВЕРКА



Посмотри внимательно на картинки. Кто нарисован?
Запомни как они стоят. Сейчас ты закроешь глаза и я
поменяю их местами. Закрывай глаза. (нажать КЛИК)
Открывай. Что изменилось? Давай проверим. (нажать
ПРОВЕРКА). Для продолжения игры нажать КЛИК. КЛИК

ПРОВЕРКА


