
Игры и упражнения на ориентировку в пространстве, во 

времени и формирование словаря.  

1.Переезжаем на новую квартиру  

цель:  

Научить детей различать сходные по назначению и похожие внешне 

предметы и их местонахождение; активизировать в речи детей 

соответствующий словарь.  

оборудование:  

Предметные картинки (парные): чашка - стакан, кружка - чашка, масленка - 

сахарница, чайник - кофейник, кастрюля - сковорода, платок - косынка, 

шапка - шляпа, платье - сарафан, свитер - безрукавка, пальто - куртка, шуба - 

зимнее пальто, брюки - шорты, носки - гольфы, чулки - носки, перчатки - 

варежки, туфли - босоножки, тапки - сандалии, ранец - портфель, люстра - 

настольная лампа, коробочки для складывания картинок.  

ход игры:  

Играют 6-9 детей. Воспитатель вручает каждому ребенку 2-3 пары картинок, 

например: чашка — стакан, платок — косынка, ранец — портфель.  

«Дети, мы получили новую квартиру. Надо собрать все вещи и упаковать их 

для переезда. Сначала я буду упаковывать посуду. Вы мне будете помогать. 

Подавайте мне только ту вещь, которую я назову. Будьте внимательны — 

многие вещи внешне похожи. Не спутайте, например, кружку с чашкой, 

чайник с кофейником. Собранную посуду я сложу в синюю коробку». 

Воспитатель называет по одному предмету из каждой пары, например 

кофейник. Если ребенок ошибается (предъявляет чайник), картинка остается 

у него. К концу сборов у детей не должно остаться ни одной картинки. Затем 

воспитатель предлагает детям вынимать из коробки собранные картинки, 

называть предмет и говорить, куда ребенок ставит заданный предмет или 

действовать в соответствии с инструкцией воспитателя. Например, 

воспитатель говорит: «Чашку поставь на стол» или «Вазу с цветами поставь 

слева от окна на полку» 



 2. У кого какой предмет?  

цель:  

Упражнять детей в сравнении двух предметов, одинаковых по названию. 

Учить, сравнивая предметы, начинать с существенных (ведущих) признаков; 

развивать наблюдательность. Обогащать словарь дошкольников за счет 

существительных — названий деталей и частей предметов; прилагательных, 

обозначающих цвет и форму предметов; наречий, предлогов. Добиваться 

использования слов, наиболее точно характеризующих предмет, его качества 

и т. п.  

оборудование:  

Парные картинки с изображением предметов, отличающихся друг от друга 

несколькими признаками и деталями  

2 пуговицы, разные по цвету, величине, форме, количеству дырочек;  

2 чашки, разные по форме и цвету, с разными рисунками;  

2 рыбки, разные по форме тела, длине и окраске плавников и хвоста;  

2 рубашки — полосатая и клетчатая, с длинными и короткими рукавами, у 

одной карман наверху, у другой — два внизу;  

2 фартука разного покроя с разной вышивкой;  

2 ведра, разные по форме и цвету;  

другие предметы: пряжки, шарфы, туфли, лодки и др.  

ХОД ИГРЫ:  

Воспитатель кладет перед детьми по 2-3 пары картинок и объясняет: «На 

каждой паре картинок нарисованы одинаковые по названию предметы: 

рубашки, рыбки, фартучки. Но предметы чем-то отличаются друг от друга. 

Сейчас будем про них рассказывать. Про один предмет буду рассказывать я, 

про другой — тот, кого я вызову. Рассказывать будем по очереди. Если я 

назову цвет своего предмета, то и вы должны назвать только цвет; если я 

скажу, какой формы у меня предмет, то и вы должны определить форму 

предмета». Вызывает ребенка и предлагает ему вместе рассказать про 

рубашки.  



 

Воспитатель. На моей картинке — рубашка.  

Ребенок. На моей — тоже рубашка.  

Воспитатель. У меня рубашка с длинными рукавами. Она для осенне-зимнего 

сезона.  

Ребенок. У меня рубашка с короткими рукавами для весенне-летнего сезона. 

Воспитатель. Моя рубашка клетчатая.  

Ребенок. А моя полосатая.  

Воспитатель. У рубашки один карман, расположенный на левой стороне 

груди.  

Ребенок. У рубашки два кармана, расположенных снизу.  

 

 3. За покупками в магазин  

цель:  

Упражнять детей в выборе предмета путем называния его местонахождения; 

развивать наблюдательность; учить использовать в речи сложноподчиненные 

предложения.  

оборудование: 

Наборное полотно с тремя-четырьмя полосками, куда вставляются 

предметные картинки с изображениями трех-четырех одинаковых которыми 

признаками (величиной, цветом, деталями); предметные картинки: 

автомобили: фургон, грузовик, самосвал (3 картинки); пирамидки разного 

размера с колпачками разного цвета (3 картинки); медвежата: один — 

черный, два — коричневых, у одного — бантик на шее, один — в полосатых 

штанишках, один — в комбинезончике (3 картинки); неваляшки: у первой на 

платье пояс с пряжкой, у второй на платье мелкие пуговицы и бант, третья — 

в зеленом платье (3 картинки).  

ХОД ИГРЫ: 

Воспитатель вывешивает перед детьми наборное полотно, в которое 

вставлены картинки с изображениями автомобилей, пирамидок, мишек, 



неваляшек, и говорит: "Представьте себе, что вы пошли в магазин со своей 

младшей сестренкой, чтобы купить для нее игрушку, какую она попросит. 

Миша, твоя сестренка попросила купить пирамидку. Она сказала так: «Купи 

мне пирамидку не с синим колпачком и не маленькую, которая стоит слева от 

самосвала». Как ты думаешь, которая из пирамидок понравилась твоей 

сестренке? Почему?  

 

4. Ателье  

цель:  

Упражнять детей в классификации предметов одежды по сезонному 

признаку (зимняя — осенняя, летняя — весенняя). Активизировать в речи 

детей прилагательные: полосатая, клетчатая, шелковая, ситцевая, шерстяная, 

байковая, тонким, толстая, гладкая, блестящая, шероховатая. Научить связно 

описывать предмет, изображенный на картинке.  

оборудование: 

Конверты из картона с прорезанными силуэтами одежды: пальто, куртки, 

платья, сарафана, юбки, рубашки, хала та, брюк, шорт и др.  

Лоскуты разной ткани, наклеенные на картонные прямоугольники (по 

количеству детей).  

ХОД ИГРЫ  

Воспитатель предлагает детям поиграть в ателье. Выставляет перед ними на 

доске конверты с изображениями пальто, блузки и др. и говорит, что такую 

одежду можно заказать в ателье. Каждый ребенок получает прямоугольник с 

наклеенной на него тканью. Воспитатель объясняет: «Я пришла в ателье, 

чтобы сделать заказ на пошив разной одежды. Вы — работники ателье и 

должны предложить мне подходящую ткань для того изделия, которое я буду 

заказывать. Я покажу вам, что хочу сшить, а вы определите, для какого 

времени года это изделие предназначено, и тот, у кого есть подходящая 

ткань, предложит мне ее и расскажет о ней. Например, если я закажу зимнее 

пальто, то о ткани для него можно рассказать так: "Для вашего зимнего 



пальто подойдет шерстяная ткань. Она толстая, шероховатая, темно-зеленая". 

А если я закажу летнее платье, о ткани для него можно рассказать так: "Для 

вашего нарядного летнего платья подойдет вот эта шелковая ткань. Она 

светлая, тонкая и блестящая"». Далее воспитатель говорит детям, что для 

одного и того же изделия у них есть несколько образцов ткани: «Те, у кого 

имеется, например, ткань для пальто, будут по очереди выходить к доске и 

рассказывать о ней. Я остановлю свой выбор на той ткани, о которой будет 

полнее рассказано». Выбранную ткань воспитатель вставляет в конверт. 

Чтобы дети при описании использовали больше прилагательных, можно за 

удачно подобранное определение давать фишку.  

 

Или 

Воспитатель ставит на полочки доски конверты с изображениями предметов 

одежды, а на своем столе раскладывает образцы ткани (картонные 

прямоугольники с наклеенной на них тканью). Воспитатель детям: «Теперь 

вы будете заказчиками, а я — работником ателье. Вы будете приходить в 

ателье, чтобы заказывать себе одежду для теплого или холодного времени 

года, правильно называя его и месяцы этого времени года, и сами подбирать 

к ней подходящую ткань. Нужно взять конверт, подобрать к своему изделию 

ткань и потом сделать заказ: например: «Сшейте мне, пожалуйста, рубашку 

для осени, на сентябрь, октябрь и ноябрь из теплой пушистой полосатой 

байки». Если вы все понятно и подробно объясните закройщику, то получите 

готовое изделие — конверт с вставленной в него тканью».  

 

Или  

Воспитатель раскладывает прямоугольники с тканью на полочки доски (или 

вставляет их в наборное полотно) и рассказывает: «В нашем ателье решили 

сделать три цеха: один — по пошиву теплой одежды для зимы, другой — по 

пошиву одежды для весны и осени, третий — цех летней одежды. Нам нужно 

рассортировать ткань — распределить по цехам». Воспитатель распределяет 



детей на 3 бригады (по рядам). Одна бригада отбирает ткань для пошива 

теплой одежды, другая — для пошива летних вещей и т. д. Затем воспитатель 

поочередно вызывает детей из каждой бригады для описания образцов ткани. 

Например: «Эта ткань для пошива вещей, которые носят в холодное время 

года, потому что она шерстяная, теплая, толстая. Из нем можно сшить зимнее 

пальто или осеннюю куртку». Прямоугольник с тканью, о которой 

рассказывает ребенок, ставят на видное место. (В этой игре можно 

использовать пейзажные картины на темы «Лето», «Осень», «Зима».) Когда 

вся ткань будет распределена, воспитатель вместе с детьми проверяет 

правильность выполнения игрового задания.  

 

 5. Каждую птицу на свое место  

цель:  

Сообщить детям краткие сведения о хищных, водоплавающих и болотных 

птицах; упражнять в классификации птиц по видам, упражнять детей в 

ориентировании в двухмерном пространстве.  

оборудование: 

Таблица, разделенная на 9 клеток (3 х 3). В первом столбике нарисованы 

орел, журавль и гусь; предметные картинки с изображениями птиц: коршуна, 

совы (хищные птицы), цапли, аиста (болотные), лебедя, утки 

(водоплавающие).  

ХОД ИГРЫ:  

Воспитатель предлагает детям послушать небольшие рассказы о птицах, 

изображенных на таблице. Просит особое внимание обратить на описание 

строение ног, клюва, так как эти признаки характеризуют образ жизни 

птицы. Орел – хищная птица. Он охотится за другими птицами и зверями. С 

высоты, паря над землей, орел высматривает добычу. У него сильные лапы с 

загнутыми когтями, которыми он может схватить и удержать в воздухе 

пойманную добычу. У него сильный загнутый клюв. Журавль живет на 

болотах, у берегов рек и озер. У него длинные ноги, клюв и шея. Бродя по 



мелководью, он ищет — небольших водных обитателей. На озерах, прудах и 

реках живут дикие гуси. У гусей на лапах перепонки. Гусь легко гребет ими 

и быстро плавает. Опустив голову на длинной шее под воду, гусь добывает 

себе корм. Гусь — водоплавающая птица. Рассказав о птицах, воспитатель 

вызывает детей к столу. Каждый ребенок берет по одной картинке, 

определяет, с какой птицей рядом (орлом, журавлем, гусем) следует ее 

поместить, и объяснить почему. Например: "Сову надо положить справа от 

орла, потому что она тоже хищница. Сова охотиться за мышами и другими 

животными. У нее тоже загнуты клюв и большие когти».  

 

 6. Отвечай быстро  

цель:  

Упражнять детей в классификации, сравнении, обобщении; закреплять 

знания о птицах, насекомых, рыбах, животных; упражнять в согласовании 

числительных и прилагательных с существительными; упражнять в 

ориентировке в двухмерном пространстве.  

 оборудование: 

Таблица 1, разделенная на 9 клеток. В каждой клетке — изображение птицы 

или животного: в первом ряду — воробей, голубь, дятел; во втором — оса, 

лиса, стрекоза; в третьем — волк, бабочка, снегирь.  

Таблица 2 с 9 клетками. В первом ряду — корова, лось, чайка; во втором — 

кошка, тигр, курица; в третьем — собака, лиса, гусь.  

Таблица 3 с 9 клетками. В первом ряду — лев, жираф, бегемот; во втором — 

белый медведь, северный олень, тюлень; в третьем — волк, лось, бобр.  

Таблица 4 с 9 клетками. В первом ряду — щука, пингвин, морж; во втором — 

дельфин, карась, окунь; в третьем — пеликан, кит, сом.  

Картинка с изображениями животных: теленок, щенок, поросенок, ягненок, 

котенок, козленок, медвежонок.  

ХОД ИГРЫ:  

Воспитатель вывешивает перед детьми таблицу 1, предлагает сначала 



рассмотреть ее, а затем быстро отвечать на вопросы, которые он будет 

задавать. За правильный ответ играющий получает фишку.  

 

Вопросы к таблице 1:  

1. Как можно назвать всех, кто нарисован в первом ряду?  

2. Сколько всего птиц в таблице? Назовите их.  

3. Кто находится ниже воробья?  

4. Кто находится выше снегиря?  

5. Посмотрите на рисунки в третьем столбиков. Что общего у всех, кто там 

нарисован?  

6. Сравните животных правого и левого столбика. Что вы заметили общего?  

 

Вопросы к таблице 2:  

1. Сравните животных правого и левого столбиков. На какие две группы их 

можно разделить?  

2. Какие еще животные в правом и левом столбиках похожи друг на друга? 

Где они находятся? 

3. Как можно назвать всех, кто изображен в третьем столбике?  

4. Какая птица находится над (под, около и т.д.)  

5. Сравните животных второго и третьего рядов. Что вы заметили общего?  

6. Посмотрите на всех, кто нарисован в таблице, и скажите, каких животных 

больше, домашних или диких? Расскажи, где они находятся? 

 

7. Футболисты  

цель:  

Воспитывать у детей умение различать светлые и темные цвета, 

группировать их, употреблять названия светлые (цвета), темные (цвета), 

умение ориентироваться в пространстве.  

оборудование: 

Два длинных картонных конверта, на которых изображены по 5 футболистов 



с прорезанными силуэтами маек. Одна команда в белых трусах, другая — в 

черных; пять прямоугольников светлых тонов: розового, желтого, голубого, 

светло-зеленого, сиреневого; пять прямоугольников темных тонов: темно-

красного, темно-синего, темно-зеленого, фиолетового, коричневого.  

ХОД ИГРЫ:  

Воспитатель ставит на доску 2 конверта с изображениями футболистов и 

рядом в беспорядке помещает цветные прямоугольники. Рассказывает: 

«Перед вами две футбольные команды. Команда слева называется 

"Солнышко", а команда справа — "Гроза". Их прозвали так потому, что 

футболисты "Солнышка" всегда надевают светлые майки, а футболисты 

"Грозы" — темные. Давайте поможем игрокам подобрать цветные майки. 

Эти десять прямоугольников нужно распределить на две группы. В одну 

группу должны пойти все прямоугольники светлых цветов, в другую — 

темных». Воспитатель вызывает детей для выполнения задания. Спрашивает, 

какую команду ребенок будет одевать. Дети вставляют прямоугольники в 

конверты, называя при этом их цвет: «Розовый, голубой...» Воспитатель 

уточняет термин «светлые цвета» (дети перечисляют цвета), затем 

выполняются задания по уточнению термина «темные цвета». Потом 

воспитатель снимает с доски конверты, поворачивает их изображениями к 

себе и предлагает по цветам маек определить, из какой команды футболист. 

Затем дети делятся на две команды и по инструкции воспитателя команды 

делают передвижения по групповой комнате. «Команда «Гроза» делает три 

шага вправо и приседает, чтобы поймать мяч» 

 

 8. Подбери чашки к блюдцам  

цель:  

Научить детей ориентироваться в пространстве игровой комнаты, учить 

сопоставлять схематическое местонахождение предметов группы с 

реальными предметами, находящимися в групповой комнате. 

оборудование:  



Наборное полотно, блюдца и чашки разных цветов и оттенков (вырезаны из 

бумаги и наклеены на картон). В блюдцах можно сделать прорези, чтобы 

вставлять чашки; игрушечная посуда заданных оттенков. 

ХОД ИГРЫ:  

Воспитатель вставляет в наборное полотно блюдца розового, фиолетового и 

оранжевого цвета (разных оттенков) и говорит: «В наш магазин сначала 

привезли блюдца. Продавцы расставили их по полкам. На верхнюю полку 

поместили вот такие блюдца. Какие? На среднюю — вот такие. Какие? На 

нижнюю? (Дети называют цвет блюдец.) Одинакового ли оттенка блюдца на 

верхней полке? на средней? на нижней? Потом привезли чашки. Давайте 

поможем продавцам подобрать к блюдцам нужные чашки. Они должны быть 

такого же цвета и оттенка, как блюдца». Воспитатель кладет на стол коробку 

с картонными плоскими чашками, вызывает троих детей. Одному ребенку он 

поручает подобрать и вставить в прорези чашки к блюдцам, стоящим на 

верхней полке, другому — к блюдцам на средней полке, а третьему — к 

блюдцам на нижней полке. Одобряет правильные действия детей. 

Спрашивает каждого ребенка, какого цвета чашки он отобрал. Далее по 

сделанному образцу на наборном полотне, воспитатель предлагает детям 

выставить блюдца и чашки в таком же порядке и поиграть в магазин 

«Посуда». 

 

 9. Новоселье у матрешек  

цель:  

1. Для первого варианта: упражнять детей в понимании смысла 

пространственных предлогов и наречий (на, над, под, рядом) — правильно 

располагать матрешек в окнах двухэтажного дома. Ввести в речь детей 

пространственные предлоги.  

2. Для второго варианта: закрепить понимание в речи пространственных 

предлогов (добавить предлог между) и научить выделять их интонационно в 

своих ответах.  



оборудование: 

1. Для первого варианта: 2 карточки-домика с 6 окошками и 12 картинок с 

изображениями головок матрешек в платочках разного цвета: красного, 

синего, желтого, зеленого, оранжевого, голубого. Размер картинок с 

матрешками равен размеру окошка.  

2. Для второго варианта: 2 карточки-дома с 6 окошками и 12 картинок с 

изображениями головок матрешек в платочках разного цвета: красного, 

синего, желтого, зеленого, оранжевого, голубого.  

ХОД ИГРЫ  

I вариант  

Играют 3 детей, которым воспитатель дает по 2 картинки с изображением 

матрешек, а на середину стола кладет карточку-домик и рассказывает: 

«Построили для матрешек новый дом. Вот этот. И для каждой матрешки 

выделили в нем комнатку. Приехали матрешки к своему новому дому, а кто в 

какой комнатке будет жить и на каком этаже — не знают. Но мы им 

поможем. Я буду называть, где какая матрешка (в каком платочке) будет 

жить, а вы будете селить своих матрешек. Матрешка в красном платочке 

будет жить в комнате рядом с дверью (ребенок кладет картинку на окошко), а 

матрешка в желтом платочке — тоже в комнате рядом с дверью, но с другой 

стороны (другой ребенок кладет свою матрешку)». Воспитатель обращается к 

этим детям: «Скажите, на каком этаже поселились ваши матрешки? (На 

первом.) Теперь будем заселять второй этаж. Матрешка в зеленом платочке 

будет жить в комнате над дверью. Покажи, где ее окошко (обращается к 3-му 

ребенку). А где оно расположено? (Над дверью.) А на каком этаже ее 

комната? (На втором.) Кто же будет жить над комнатой матрешки в желтом 

платочке? Это будет матрешка в оранжевом платочке. Покажи ее окошко. 

Где она будет жить? А еще выше (в мансарде) будет жить матрешка в 

голубом платочке. Над кем она поселится? (Над матрешкой в зеленом 

платочке.) Мы помогли всем матрешкам найти свои комнаты в новом доме. 

Они очень рады, что вы им помогли, и теперь будут праздновать новоселье». 



При повторном проведении игры, после расселения матрешек, можно 

поупражнять детей в правильном применении в речи предлогов через 

вопросы: «Какая матрешка в... (цвет) платочке живет рядом (над, под) 

матрешкой в... платочке?» Позже, в игре можно использовать такие 

ситуации, когда 1— 2 матрешки приехали в новый дом не сразу, и им какая-

либо матрешка «объясняет», где остались свободные комнаты (с 

использованием предлогов), или какие-то матрешки решили поменяться 

комнатами, и одна из них рассказывает, где она жила раньше (на 1-м этаже 

под комнатой..., а теперь будет жить на 2-м этаже над...) и т.п.  

 

II вариант  

Играть могут 4 ребенка и заселять 2 домика. У каждого дома — разные по 

цвету крыши. Каждый ребенок селит в дом по 3 матрешки, дети в игре 

осваивают и предлог между. Рассказ воспитатель может построить 

аналогично рассказу для детей младшей группы или придумать какие-либо 

другие ситуации. Дети при повторении игры могут и сами заселить дома как 

хотят, но потом каждая матрешка рассказывает, где находится ее комната в 

доме. Матрешка, живущая на 2-м этаже (в среднем окне), рассказывая о 

местоположении своей комнаты (окна), употребляет предлог между. 

Воспитатель может спросить, где находится дверь дома («Между окнами 

матрешек в ... и ... платочках»). Воспитатель предлагает детям выделять 

интонационно слова (предлоги), которые точно указывают, где кто живет.  

 

 10. Где находится твой дом?  

цель:  

Расширять словарь детей за счет использования в речи предлогов и наречий: 

около, возле, перед, позади, слева, справа, между при описании 

местоположения дома. Развивать диалогическую речь (старшая и 

подготовительная группы).  

 оборудование: 



1. Небольшие плоскостные картонные дома разного назначения: 4 

одинаковых жилых дома, магазин, аптека, школа или детский сад, а также 

деревья, кусты, ограда, скамейки... Длинный лист картона или плотной 

бумаги для раскладывания на нем зданий и др.  

2. Два игрушечных телефона (старшая и подготовительная группы).  

ХОД ИГРЫ  

I вариант  

В средней группе играют 4 ребенка. Воспитатель предлагает детям сесть за 

два сдвинутых стола, на определенном расстоянии друг от друга перед 

полосой картона, и кладет перед каждым изображение жилого дома. 

Рассказывает: «Построили в городе новую улицу. Сначала на ней появились 

одинаковые жилые дома. И вам предложили переехать в эти дома. Но как их 

отличить друг от друга? И вы решили озеленить новую улицу, посадить 

возле своих домов разные деревья». Воспитатель раздает каждому 

играющему по 2-3 картинки с разными деревьями и предлагает посадить их 

возле своих домов, кто как хочет. Добавляет скамейки, песочницу... 

Продолжает рассказ: «Очень мне хотелось посмотреть, как вы устроились на 

новом месте. Но как найти дом каждого из вас?» Обращается поочередно к 

каждому ребенку с вопросами: «Витя, скажи, пожалуйста, что растет около 

твоего дома? (в ответе ребенка обязательно должно быть слово, которое 

содержалось в вопросе воспитателя. Например: «Около моего дома растет 

высокая елка»). Слева или справа от твоего дома растет елка? Что находится 

рядом с елкой?» и т.п. Воспитатель указывает на дом Вити и спрашивает, 

правильно ли он отгадал свой дом. Подробный разговор воспитатель 

проводит с каждым ребенком. Далее проводит работу с предлогом между. 

Рассказывает: «На каждой улице, кроме жилых домов, строители построили 

и другие здания. Вот магазин». Воспитатель помещает между двумя жилыми 

домами магазин и спрашивает: «Между чьими домами находится магазин?» 

Ребенок отвечает: «Магазин находится между моим домом и Витиным». 

Такую же работу педагог проводит, помещая на улице аптеку, детский сад. 



Может сделать и перестановку других объектов, например поместить 

скамейку между елкой и березой, и т.п. Важно, чтобы каждый играющий в 

своем ответе осознанно использовал предлог между. В конце игры 

воспитатель обращает внимание детей, что теперь на новой улице есть все 

необходимое, не только жилые дома, но и нужные людям магазин, аптека, 

детский сад. Улица стала красивой, на ней между домами растут разные 

деревья и кусты, стоят скамейки...  

II вариант  

В старшей группе играют от 4 до 6 детей. Воспитатель заранее «строит» 

улицу на длинном листе картона, размещая объекты не только в ряд, как в 

средней группе, но и впереди домов (растения, изгороди, скамейки), 

добавляет 1-2 высоких здания и деревья, частично видимые из-за домов, 

расположенных в ряд, и приглашает детей поиграть в игру «Где находится 

твой дом?». Сначала дети рассматривают улицу, определяют, что на ней 

находится, замечают, что все жилые дома одинаковые и без номеров. 

Воспитатель: «Вы будете новоселами. Каждый получил квартиру в одном из 

этих домов. Вы мысленно, молча выберете себе любой дом, чтобы пока, 

кроме вас, никто не знал об этом. Мне очень захотелось узнать, как вы 

устроились на новом месте. Я каждому позвоню по телефону и узнаю, где 

находятся ваши дома». Педагог берет себе один телефон (игрушку можно 

заменить изображением мобильника, наклеенным на картон), а другой 

телефон отдает ребенку. Остальным играющим советует прислушаться к их 

разговору, чтобы потом определить, правильно ли отгадан дом. Примерный 

диалог с ребенком: «Добрый день, Леночка! Как устроилась на новом месте? 

Хочу зайти к тебе и посмотреть на твою новую квартиру. Объясни мне, 

пожалуйста, как найти твой дом? Расскажи, что находится рядом с твоим 

домом?» (Если нужно, воспитатель задает вопросы, чтобы уточнить 

местоположение дома.) Если по ходу игры окажется, что и другой ребенок 

загадал тот же дом, то воспитатель спрашивает о других объектах возле него. 

Например: «Далеко ли от твоего дома аптека? Что находится позади твоего 



дома?» и др. Делает вывод, что Лена и Юра — соседи, т.к. получили 

квартиры в одном доме. В конце игры воспитатель говорит, чьи дома ему 

легче было найти, потому что в телефонном разговоре эти дети правильно 

указывали их местоположение, т.к. употребляли точные слова: около, между, 

перед... (дети могут назвать и остальные предлоги и наречия).  

III вариант  

В подготовительной группе в игре используется тот лее наглядный материал, 

можно добавить еще 1-2 новых здания: школу, почту. Воспитатель может 

привлечь детей к построению улицы на длинном листе картона. 

Дополнительным материалом являются маленькие изображения такси, 

наклеенные на картон. В игре принимает участие четное количество детей (4-

6 человек). Воспитатель предлагает им объединиться в пары и объясняет ход 

и правила игры: «В каждой паре один будет новоселом и мысленно выберет 

себе любой дом на этой улице, а другой, его друг, захочет узнать, где тот 

поселился. Он позвонит по телефону и станет спрашивать новосела, где 

расположен его дом. В своих вопросах и ответах будете употреблять точные 

слова, обозначающие расположение дома среди других строений и 

предметов. В конце телефонного разговора новосел приглашает друга к себе 

на новоселье. Друг возьмет такси и остановит его возле нужного дома». 

Воспитатель дает первой паре два телефона. А также мо-сет перед игровым 

действием вспомнить с детьми обстоятельственные наречия и предлоги. По 

ходу телефонного разговора детей воспитатель, если потребуется, 

напоминает им некоторые правила: начать разговор с приветствия, затем 

сообщить, кто говорит, — и о том, как можно закончить разговор. 

Аналогично другие пары детей ведут телефонные разговоры. Во 2-м коне 

дети меняются ролями. В конце игры воспитатель оценивает не только 

точность переговоров, но и манеру разговора — вежливость, приветливость.  

 

 



 

 Игры с мячом, направленные на развитие ориентировки в пространстве 

1. Игра «Вратарь»  

 

Цель: закрепление ориентированности ребенка в правой и левой сторонах, 

развитие быстроты реакции, точности движения.  

Ход игры. Взрослый бросает мяч ребенку, одновременно предупреждая 

ребенка, куда должен лететь мяч. Ребенок должен сделать вратарское 

движение в заданном направлении. Ребенок: Вратарем зовусь не зря: Мяч 

всегда поймаю я. Логопед: Раз, два, три — Справа (слева, прямо) мяч, 

смотри!  

 

2. Игра «Вправо, влево прокати, только мяч не упусти»  

Цель: закрепление ориентированности ребенка в правой и левой сторонах 

пространства, развитие ручной моторики. Оборудование: маленькие мячи 

или шарики.  

Ход игры. Дети садятся вокруг стола. Мяч прокатывается от одного ребенка 

к другому по инструкции логопеда: «Саша, кати мяч влево (к Диме). Кати 

мяч вправо (к Оле). Куда надо катить мяч, чтобы он попал к Лене?» Важно 

удержать мяч на столе.  

 

 3. Игра «Мячик прыгает по мне — по груди и по спине»  

Цель: закрепление ориентированности ребенка в собственном теле и в 

пространстве (справа — слева, впереди — сзади), закрепление употребления 

предлогов.  

Оборудование: мячи, сшитые из ткани, теннисные мячи.  

Ход игры. Дети выполняют задания по инструкции.Воспитатель: В правую 

руку свой мячик возьми, Над головою его подними И перед грудью его 

подержи. К левой ступне не спеша положи. За спину спрячь и затылка 

коснись. Руку смени и другим улыбнись. Правого плечика мячик коснется И 



ненадолго за спину вернется. С голени правой да к левой ступне, Да на живот 

— не запутаться б мне.  

 

4. Игра «Попади в ворота»  

Цель: закрепление умения ориентирования (справа — слева, впереди — 

сзади, прямо), развитие моторики.  

Оборудование: мячи малой или средней величины, ворота, сделанные из 

деталей конструктора или кубиков.  

Ход игры. По заданию логопеда дети прокатывают мяч в ворота, которые 

расположены в разных направлениях (прямо, слева, справа, сзади ребенка). 

Логопед: От ворот — поворот Вправо и наоборот.  

 

 5. Игра «Если все мы встанем в круг, мяч тебе Я брошу, друг»  

Цель: закрепление умения ориентирования (справа — слева), развитие 

ловкости, внимания, словесного обозначения действия.  

Ход игры. Дети становятся в круг на некотором расстоянии друг от друга и 

перекидывают мяч, говоря при этом: «Мяч бросаю вправо, Лене. Лена, 

лови!», «Мяч бросаю влево, Саше. Саша, лови!»  

 

 6. Игра "Справа, слева, впереди в обруч точно попади"  

Цель: закрепление умения ориентирования в пространстве (справа, слева), 

развитие моторики, ловкости, внимания памяти, закрепление навыков счета. 

Оборудование небольшие обручи двух цветов, мячи.  

Ход игры. Ребенок с мячом становится между двумя обручами разного цвета, 

лежащими на полу. Логопед предлагает Ребенку следующие задания: • Какой 

обруч находится слева (справа)? • Стукни три раза мячом в правый обруч. • 

Стукни четыре раза мячом в левый обруч. • Стукни мячом два раза перед 

собой и четыре раза в правый обруч. • Стукни мячом три раза в левый обруч 

и четыре раза перед собой.  

 



 7. Игра «Вдоль цепочки из колец ходит ловкий молодец»  

Цель: развитие ловкости, координации движений, ориентации в 

пространстве.  

Оборудование: дорожка из трех — пяти обручей, мячи.  

Ход игры. Дети выстраиваются в колонну напротив дорожки из обручей. 

Детям предлагается пройти дорожку, ударяя мячом в каждый обруч: Я вдоль 

обручей иду, В каждый обруч попаду. Возможны различные варианты: 

начать с первого обруча; начать с последнего обруча; пройти до-рожку туда и 

обратно; пройти дорожку, ударяя мячом справа (слева) от себя. Усложнение: 

попади мячом во второй, в пятый обруч и т. д.  

 

 8. Комплекс упражнений для ног с элементами самомассажа.  

Выполняется сидя на стульчике.  

Вариант 1. Дети катают мяч вперед— назад стопой правой и левой ноги 

поочередно. Разомнем мы ноги сами, Покатаем мяч ногами. Правой ногою 

туда и сюда — Левая все повторяет всегда.  

Вариант 2. Мяч катается одновременно двумя ногами вперед — назад. В 

каком направлении ты катаешь мяч? Обе ноги мы на мячик поставим, Взад и 

вперед покататься заставим  

Вариант 3. Мяч катается двумя ногами одновременно по кругу. Как ты 

катаешь мяч? Круг на полу нарисуем мячом Только ногами — не лбом, не 

плечом.  

 

9. «Справа, слева я стучу — перепутать не хочу!»  

Упражнение выполняется сидя на стуле, ноги вместе. Ребенок выполняет 

удары мячом справа и слева от себя. Справа — два, а слева — три, Справа 

трижды повтори, Справа — раз, а слева — два: Не запутался едва.  

 

 


