
Дидактические игры 

Дидактическая игра «Путешествие по городу» 

Дидактическая задача. Закрепить знания детей о родном городе, названиях 

улиц, достопримечательностях города. 

Игровые правила. Последовательность хода определяется брошенным 

кубиком, отсчитывается число ходов фишками. Выигравшим считается тот, 

кто первым дошел до финиша. 

Игровые действия. Выбрасывание кубика, продвижение фишкой по игровому 

полю. 

Ход игры. 

Прежде чем начать игру, воспитатель вместе с детьми рассматривает 

фотографий, на которых изображены достопримечательности города. 

Проводится краткая беседа о названиях улиц и зданиях города. 

Затем объясняются правила игры; передвигаться по игровому полю можно 

только с помощью фишки, каждый раз отсчитывать столько кружков, 

сколько их будет указано на кубике, учитывая, что красный круг означает - 

пропусти ход, зелёный — двигайся назад, синий — вперед. 

Победителем будет тот, кто не ошибётся, правильно отсчитает фишки и 

первым доберётся до указанного места. 

«Парные картинки» 

Цель: закрепить знания детей о достопримечательностях города, умение 

подбирать правильно пару к своей картинке. (составление картинки из 

нескольких частей по типу пазлов) 

«Собери картинку» 

Цель: закрепить умение собирать картинку из нескольких частей (с 

изображением достопримечательностей города); развивать мышление; 

внимание; память. 

Дидактическая игра «Мой город» 

Игровая задача. Закрепить знания о достопримечательностях города. 

Определить исторические памятники, место их расположения, дать их 

описание. 



Игровые правила и игровые действия зависят от варианта игры. Схема 

маршрута на карте может меняться. 

Дидактический материал. Игровое поле, на котором отмечено расположение 

наиболее интересных памятных мест, карточки такого же размера с 

изображениями памятников и др. Содержание карточек зависит от варианта 

игры: 1 – изображение и название достопримечательностей; 2 — описание 

памятных мест; 3 — цифры, указывающие местоположение памятника на 

схеме. 

Ход игры. 

В игре могут принимать участие 4-5 детей. На столе раскладывается карта-

схема города, дети получают карточки с изображением памятных мест. 

Воспитатель предлагает отправиться на экскурсию по городу и 

перемешивает карточки с описаниями, положив их «рубашками» верх. Игра 

может постепенно усложниться. 

1 вариант. Ведущий достает карточки, называя памятник и цифру, 

обозначающую его местонахождение на карте. Ребята, у которых есть 

карточка с изображением названной достопримечательности, закрывает ею 

соответствующее место на схеме. 

2 вариант. Ведущий достает карточки с описанием, читает текст, не называя 

памятник и цифру, которая обозначает его расположение. Дети должны 

догадаться, о чем именно говорит педагог, назвать памятник или 

историческое место, найти его по карте и выложить нужную карточку. 

3 вариант. Ведущий достает карточки с цифрами. Дети, у которых есть 

карточка с изображением соответствующей цифры памятника, произносит 

нужное название и рассказывает о нем. Игра заканчивается, когда все 

отмеченные на схеме места будут закрыты карточками. Побеждает участник, 

выложивший свои карточки первым. 

Дид. уп.«Скажи со словом «городской» 

Цель:Формировать умение согласовывать существительные с 

прилагательными по родам и числам. 

Ход упражнения 

Педагог просит детей называть слова со словом «городской» 

Транспорт -городской транспорт, квартира 



– городская квартира, дома, парк, улицы, театр, почта, здание, школа, 

площади, вокзал, жители. 

Магазин 

Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, 

воспитывать чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: 

ввести понятия «игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 

Оборудование: все игрушки, изображающие товары, которые можно купить в 

магазине, расположенные на витрине, деньги. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте 

огромный супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, 

молочный, булочная и прочие, куда будут ходить покупатели. Дети 

самостоятельно распределяют роли продавцов, кассиров, торговых 

работников в отделах, рассортировывают товары по отделам – продукты, 

рыба, хлебобулочные изделия, мясо, молоко, бытовая химия и т. д. Они 

приходят в супермаркет за покупками вместе со своими друзьями, выбирают 

товар, советуются с продавцами, расплачиваются в кассе. В ходе игры 

педагогу необходимо обращать внимание на взаимоотношения между 

продавцами и покупателями. Чем старше дети, тем больше отделов и товаров 

может быть в супермаркете. 

У врача 

Цель: учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими 

инструментами, воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять 

словарный запас: ввести понятия «больница», «больной», «лечение», 

«лекарства», «температура», «стационар». 

Оборудование: куклы, игрушечные зверята, медицинские инструменты: 

термометр, шприц, таблетки, ложечка, фонендоскоп, вата, баночки с 

лекарствами, бинт, халат и чепчик для врача. 

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор и 

Медсестра, остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек и кукол, 

приходят в поликлинику на прием. К врачу обращаются пациенты с 

различными заболеваниями: у мишки болят зубы, потому что он ел много 

сладкого, кукла Маша прищемила дверью пальчик и т. д. Уточняем действия: 

Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а Медсестра 

выполняет его указания. Некоторые больные требуют стационарного 

лечения, их кладут в больницу. Дети старшего дошкольного возраста могут 

выбрать несколько разных специалистов – терапевта, окулиста, хирурга и 

других известных детям врачей. Попадая на прием, игрушки рассказывают, 

почему они попали к врачу, воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было 



этого избежать, говорит, что нужно с большей заботой относиться к своему 

здоровью. В ходе игры дети наблюдают за тем, как врач лечит больных – 

делает перевязки, измеряет температуру. Воспитатель оценивает, как дети 

общаются между собой, напоминает о том, чтобы выздоровевшие игрушки 

не забывали благодарить врача за оказанную помощь. 

Строим дом 

Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить 

внимание на роль техники, облегчающей труд строителей, научить детей 

сооружать постройку несложной конструкции, воспитать дружеские 

взаимоотношения в коллективе, расширить знания детей об особенностях 

труда строителей, расширить словарный запас детей: ввести понятия 

«постройка», «каменщик», «подъемный кран», «строитель», «крановщик», 

«плотник», «сварщик», «строительный материал». 

Оборудование: крупный строительный материал, машины, подъемный кран, 

игрушки для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей 

строительной профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за башенка 

стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она зовется …? 

(дом)». Воспитатель предлагает детям построить большой, просторный дом, 

где бы могли поселиться игрушки. Дети вспоминают, какие бывают 

строительные профессии, чем заняты люди на стройке. Они рассматривают 

изображения строителей и рассказывают об их обязанностях. Затем дети 

договариваются о постройке дома. Распределяются роли между детьми: одни 

– Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят строительный 

материал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе строительства 

следует обращать внимание на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и 

туда могут вселяться новые жители. Дети самостоятельно играют. 

Детский сад 

Цель: расширить знания детей о назначении детского сада, о профессиях тех 

людей, которые здесь работают, – воспитателя, няни, повара, музыкального 

работника, воспитать у детей желание подражать действиям взрослых, 

заботливо относиться к своим воспитанникам. 

Оборудование: все игрушки, необходимые для игры в детский сад. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в детский сад. По 

желанию назначаем детей на роли Воспитателя, Няни, Музыкального 

руководителя. В качестве воспитанников выступают куклы, зверюшки. В 



ходе игры следят за взаимоотношениями с детьми, помогают им найти выход 

из сложных ситуаций. 

Семья 

Цель. Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. 

Игровой материал. Кукла — младенец, атрибуты для оборудования домика, 

кукольная одежда, посуда, мебель, предметы-заместители. 

Ветеринарная лечебница 

Цель: вызвать у детей интерес к профессии ветеринарного врача; 

воспитывать чуткое, внимательное отношение к животным, доброту, 

отзывчивость, культуру общения. Роли: ветеринарный врач, медсестра, 

санитарка, работник ветеринарной аптеки, люди с больными животными. 

Игровые действия: В ветеринарную лечебницу приводят и приносят больных 

животных. Ветеринарный врач принимает больных, внимательно 

выслушивает жалобы их хозяина, задает вопросы, осматривает больное 

животное, прослушивает фонендоскопом, измеряет температуру, делает 

назначение. Медсестра выписывает рецепт. Животное относят в 

процедурный кабинет. Медсестра делает уколы, обрабатывает и 

перевязывает раны, смазывает мазью и т.д. Санитарка убирает кабинет, 

меняет полотенце. После приема хозяин больного животного идет в 

ветеринарную аптеку и покупает назначенное врачом лекарство для 

дальнейшего лечения дома. Предварительная работа: Экскурсия в 

медицинский кабинет д/с. Наблюдение за работой врача (прослушивает 

фонендоскопом, смотрит горло, задает вопросы) Слушание сказки К. 

Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Рассматривание с детьми 

иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор Айболит». Чтение лит. 

произведений: Э. Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем 

быть?».  

Рассматривание медицинских инструментов: фонендоскоп, шпатель, 

термометр, пинцет и др.  

Дидактическая игра «Ясочка простудилась».  

Беседа с детьми о работе ветеринарного врача. Рисование «Мое любимое 

животное» Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением 

родителей (халаты, шапки, рецепты и т.д.) Игровой материал: животные, 

халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, фонендоскоп, градусник, 

вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки и т.д. 

Путешествие по городу  



Задачи:  

▪ закреплять умение осуществлять игровые действия по речевой инструкции, 

действовать с воображаемыми объектами, использовать предметы-

заместители, ▪ продолжать развивать речь,  

▪ пополнять представление о городе, профессиях.  

Предварительная работа:  

 рассматривание фотоальбома «Наш любимый город»,  

 просмотр мультимедийной презентации «Прогулки по городу», 

 изучение правил дорожного движения,  

 сюжетно-ролевая игра «Мы едем, едем, едем...»,  

 разучивание игр и песен, ролевых слов и действий.  

Ход игры.  

Дети с воспитателем строят автобус.  

Ведущий. Ребята, я хочу предложить вам поехать на экскурсию. Согласны? 

(ответы детей). Тогда садитесь скорее в автобус. Я буду экскурсоводом, а 

Егор будет шофером (дети занимают места в автобусе). Шофер автобуса. 

Внимание, автобус отправляется! Пристегните ремни безопасности. Звучит 

аудио запись «Автобус». Шофер. Остановка «Дворец спорта». Ведущий. 

Давайте зайдем туда. А скажите ребята, что делают люди во дворце спорта? 

(Ответы детей). А кто проводит тренировки? Инструктор. Денис. 

Здравствуйте, я ваш инструктор по физической культуре, предлагаю вам 

укрепить свое здоровье, займемся зверобикой (дети надевают шапочки 

зверушек). На цветочки становись! Дети встают на цветочки и выполняют 

движения под музыку. Ведущий. Здоровье в порядке? Ответ детей. Спасибо 

зарядке. Ведущий и дети благодарят инструктора. 

Ведущий. Попрошу всех в автобус, наша экскурсия по городу продолжается. 

Шофер. Осторожно, двери закрываются, пристегните ремни. Следующая 

остановка «Парк развлечений».  

Весёлый автобус,  

По дорожке беги  

И в парк развлечений  

Ты нас привези.  

 

Ведущий.  

Там много качелей,  

И фокусник ждёт  



Т ам есть карусели,  

Весёлый народ.  

 

Звучит песня «Автобус» один куплет. Шофер. Остановка «Парк 

развлечений». Ведущий. Потихоньку выходим, не толкаемся. Директор 

парка. Здравствуйте, я директор парка, приглашаю вас прокатиться на наших 

веселых каруселях, но прежде прошу вас приобрести билет в кассе (жестом 

показывает на кассу). Дети подходят к кассе и приобретают билеты. 

Проводиться игра «Карусель». Директор. Ну, как вам понравилось в нашем 

парке? (ответы детей). А не хотите ли заглянуть в детское кафе «Сказка»? 

(ответы детей) Ведущий. Ребята, а кафе-то находиться на другой стороне 

улицы и нам придется идти через дорогу. А как правильно переходить 

дорогу? (ответы детей). Вставайте парами, я пойду впереди с красным 

флажком, а Миша – сзади нашей колонны. Смотрите, не отставайте, а то 

потеряетесь в городе. Мы по улицам идём Друг дружку за руки ведем. Всё 

хотим мы повидать Обо всём хотим узнать. Дети по пешеходному переходу 

идут через дорогу. Ведущий. Вот мы и пришли. Официант. Здравствуйте, 

сделайте, пожалуйста, ваш заказ. Вот вам меню. Ведущий. Давайте закажем 

сок (коробочка сока каждому). Официант. Будет сделано. Официант 

приносит сок, дети пьют, благодарят официанта и покидают кафе. Ведущий. 

На этом наша экскурсия заканчивается. Прошу занять свои места в автобусе, 

пристегнуться – мы едем обратно в детский сад (дети садятся в автобус, поют 

песню). Шофер. Остановка детский сад «Улыбка». Дети выходят из автобуса, 

благодарят шофера и экскурсовода, воспитатель предлагает детям рассказать 

об экскурсии своим родным. 


